Studio di funzione

Data una funzione y = f(x), sviluppare i seguenti punti:

Classificare la funzioni algebrica, ossia riconoscere se è del tipo
funzione razionale intera

esempio n.1 
y = 3x5-5x2+4

funzione razionale fratta 

esempio n. 2 
y = 
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funzione irrazionale

esempio n. 3 
y = 
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Individuare il campo di esistenza

per le funzioni razionali. intere il C.E. è tutto l’insieme dei numeri reali 

es. n.1 il C.E. x( (
per le funzioni razionali. fratte il C.E. è formato da tutti i numeri reali eccetto i numeri che annullano il denominatore


Es. n.2 
den. x2-9 = 0, x2= 9 x=
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 quindi il C.E. è x
[image: image4.wmf]¹



 EMBED Equation.3  [image: image5.wmf]3
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per le funzioni irrazionali con indice dispari e radicando intero il C.E. è tutto ( uguale al campo di esistenza delle funzioni razionali

per le funzioni irrazionali con indice pari il C.E. sono tutti i numeri che rendono non negativo (( 0) il radicando.

Es. n.3  C.E. 1-x2-x( 0   x2+x-1<0  x2+x-1=0  (= 1+4=5 
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, la disequazione é verificata (e quindi la funzione esiste ) per 
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Calcolo degli asindoti e calcolo del seguenti limiti 
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Calcolare le intersezioni della funzione con gli assi cartesiani, e ciò si fa risolvendo i sistemi con l’equazione della funzione e degli assi cartesiani ( ricordando che l’asse x ha equazione y=0 e l’asse y ha equazione x=0)

Intersezione con l’asse X 
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Intersezioni con l’asse Y 
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Esempio : Calcolare le intersezioni con gli assi della funzione dell’ es. n.2 

Intersezione asse X 
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 si ha il punto A = (2;0)

Intersezione asse Y 
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si ha il punto B = (0; 2/9)

Studiare la positività (ossia calcolare gli intervalli di ( dove la funzione è positiva (sopra l’ass x) o negativa (sotto l’asse x); quindi bisogna risolvere la 
[image: image14.wmf]disequazione f(x) ( 0. Infine dove la disequazione è verificata la funzione è positiva, mentre dove non è verificata, la funzione è negativa

Esempio Positività della funzione y = 
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. Si pone y = 
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Si ha il seguente grafico      
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[image: image19.wmf]     e si applica la regola dei segni
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La funzione è negativa per x<
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 e 2( x <3 ed è positiva per 
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� Appunti di Matematica “Studio di funzioni Prima Parte” Prof.ssa Laudazi Rita.





_1208067943.unknown

_1208068028.unknown

_1208068074.unknown

_1208068126.unknown

_1208068149.unknown

_1208068154.unknown

_1208068098.unknown

_1208068039.unknown

_1208067980.unknown

_1208068014.unknown

_1208067960.unknown

_1100422799.unknown

_1208067903.unknown

_1208067922.unknown

_1202132183.unknown

_1202132310.unknown

_1100422454.unknown

_1100422683.unknown

_1100421816.unknown

_1100421869.unknown

_1100422202.unknown

_1100421406.unknown

